	
	
	Утверждаю:

Начальник Управления физической культуры, спорта и молодежной политики Администрации города Усть-Илимска
__________________А.В. Лобков


Положение

о проведении Турнира по игре «Брэйн-Ринг», 
посвященного Дню народного единства.
1. Общие положения

Настоящее Положение о проведении Турнира по игре «Брэйн-Ринг», посвященного Дню народного единства (далее – Турнир) определяет сроки, порядок проведения и участия в Турнире.
2. Цели и задачи
Турнир по игре «Брэйн-Ринг» проводятся с целью выявления лучших интеллектуальных команд города Усть-Илимска.
Задачами Турнира являются:

- стимулирование интеллектуально-культурной деятельности и интеллектуального развития молодежи города;
- развитие дружеских отношений между предприятиями, учебными заведениями и общественными организациями;

- популяризация интеллектуальных игр;

- расширение кругозора молодежи в области знания истории народов России.
3. Место и время проведения
Турнир проводится 7 ноября 2014 года в Центральной библиотеке им. Н.С. Клестова-Ангарского. Начало турнира: 

16:00 - среди команд профессиональных учебных заведений; 
18:00 - среди остальных команд. 
4. Организация и руководство Турниром
Организаторы Турнира: 
Управление физической культуры, спорта и молодежной политики Администрации города Усть-Илимска, молодежный центр «Акцент».
Руководство и непосредственное проведение соревнований возлагается на организационный комитет, в который входят представители организаторов.
4. Участники Турнира
К участию в Турнире допускаются команды профессиональных учебных заведений, молодых специалистов предприятий, а также сборные команды города в возрасте от 14 до 30 лет. В Турнире принимают участие команды, своевременно подавшие заявку с указанием состава, либо специально приглашенные к участию Оргкомитетом Турнира. Количество человек в команде – от 3 до 6 человек.
На каждую команду-участницу турнира до 18:00 местного времени 5 ноября 2014 г. подается заявка по электронной почте ystilimsport@mail.ru (с пометкой «Заявка брейн-ринг») или по факсу 52-6-93. Заявка должна включать:

- название команды;
- учебное заведение или место работы;

- состав команды (ФИО, факультет, курс / должность);

- капитан команды (ФИО, факультет, курс / должность; контактный телефон или e-mail).

Один и тот же игрок не может быть включен в окончательные заявки двух и более команд.
6. Порядок проведения Турнира
Турнир состоит из нескольких игр отборочных и финального этапов.
В каждой игре одновременно участвуют 2 команды. Игра ведется на фиксированном количестве вопросов. После того, как задан вопрос, звучит слово «Время!» и подается звуковой сигнал, определяющий начало отсчета чистого времени. После этого команды имеют право сигнализировать о готовности отвечать. Команда сигнализирует о готовности отвечать нажатием на кнопку, находящуюся на ее игровом столе. По истечении 60 секунд отсчет чистого времени прекращается, и команды теряют право на ответ. За 10 и 5 секунд до истечения чистого времени ведущий предупреждает команды об этом.
Право ответа на вопрос получает команда, первой сигнализировавшая о готовности отвечать и сделавшая это в промежутке от момента начала отсчета чистого времени до момента его окончания.

Ведущий имеет право снять вопрос, если была зафиксирована подсказка, в случае сбоя в работе системы контроля времени или из-за других внешних обстоятельств, препятствующих нормальному ходу игры.

После нажатия на кнопку обсуждение в нажавшей кнопку команде прекращается. При нарушении этого правила команда лишается права ответа на вопрос.

Игрок, дающий ответ, определяется капитаном команды. В случае неправильного ответа одной из команд у второй команды остается на размышление время до окончания времени на обсуждение.

В случае, если одна из команд сигнализировала о готовности отвечать после начала чтения вопроса, но до начала отсчета чистого времени, фиксируется фальстарт, команда теряет право на ответ. В этом случае у второй команды остается на размышление время до окончания времени на обсуждение.
Команда, давшая правильный ответ на вопрос, получает 1 очко. Команда, набравшая по окончании боя больше очков, объявляется победителем боя. В случае равенства очков:

- в отборочных играх фиксируется ничья;

- в финальных играх, а также в дополнительных боях игра идет до первого вопроса, взятого одной из команд, и победителем боя объявляется эта команда.

Размещение команд за игровыми столами в групповых турнирах определяется сеткой, составленной заранее.
В каждом бою отборочного этапа разыгрывается несколько вопросов. В случае если по ходу боя одна из команд теряет теоретическую возможность догнать соперника, бой все равно доигрывается для корректного определения дополнительных показателей.

Расчет количества вопросов, необходимого для проведения Турнира, количество боев и вопросов на всех этапах турнира определится после регистрации команд.
7. Награждение.

Победители Турнира, занявшие 1, 2, 3 места, награждаются дипломами победителя, остальные команды получают сертификат участника. Организаторы вправе учреждать дополнительные призы и номинации.
8. Права и обязанности участников Турнира
Команда обязана соблюдать корректность в отношениях с ведущим, Оргкомитетом и соперниками.
Все участники Турнира должны быть ознакомлены с его правилами, и строго выполнять их.

Участники Турнира должны избегать действий или поведения, способных помешать другим участникам.
Оргкомитет и учредители Турнира оставляют за собой право вносить изменения в данное Положение.

9. Финансирование.
Расходы, связанные с проведением Турнира несет Управление физической культуры, спорта и молодежной политики Администрации города Усть-Илимска (по ведомственной целевой программе муниципального образования город Усть-Илимск «Молодежь Усть-Илимска» на 2012 – 2016 годы»).
Приложение
Заявка на участие в Турнире по игре «Брэйн-Ринг», 

посвященного Дню народного единства.

Название команды: _______________________________________________________
Учебное заведение / предприятие___________________________________________

	№ п/п
	Фамилия, имя, отчество
	Дата рождения
	Курс, группа, факультет / место работы, должность
	Контактный телефон

	1.
	Капитан


	
	
	Обязательно

	2.
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	

	6.
	
	
	
	


